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BEZPLATNE SZKOLENIE

W tym szkoleniu studenci otrzymajg praktyczng wiedzg dotyczgcg skutecznego wdrazania i korzystania z Al
w zarzadzaniu zasobami ludzkimi. W module znajdujg sie konkretne przyktady usprawnien dziatu HR przy pomocy
sztucznej inteligencji. Po realizacji kursu studenci beda Swiadomi korzysci i wyzwan zwigzanych ze stosowaniem Al

w HR. Poznajg podstawowe umiejetnosci menedzerskie niezbedne do wykorzystania zasobéw sztucznej inteligenc;ji
oraz dowiedzg sie, jak zadbac o zespot.

Po realizacji modutu studenci bedg wiedzieli, jak wdrozy¢ sztuczng inteligencje do dziatu HR w firmie. Bedg swiadomi,
jakie umiejetnosci sg kluczowe do odniesienia korzysci z wprowadzania Al. Po kursie bedg potrafili wykorzysta¢ Al

w etyczny sposéb w rekrutacji i selekgcji, wspieraniu integracji i réznorodnosci, zarzadzaniu zasobami ludzkimi,
onboardingu, rozwoju oraz angazowaniu pracownikéw, dbajgc przy tym o dobrostan zespotu.
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RZECZYWISTOSC ROZSZERZONA (AR)

Rzeczywistos¢ rozszerzona (AR) to technologia, ktéra naktada cyfrowe informacje, takie jak obrazy, filmy, dzwieki lub
modele 3D na Swiat rzeczywisty, wzmacniajac percepcje uzytkownika i interakcje z jego otoczeniem. W przeciwienstwie
do rzeczywistosci wirtualnej (VR), ktéra tworzy catkowicie sztuczne srodowisko, AR wykorzystuje istniejgce sSrodowisko i
dodaje do niego.

Wprowadzenie do rozszerzonej rzeczywistosci (AR):

e Definicja: AR naktada cyfrowe informacje na Swiat
rzeczywisty, zwiekszajgc percepcje
i interakcje uzytkownika.
| Historia: Termin ,rzeczywistos¢ rozszerzona”
cyfrowej. zostat wymyslony przez Toma Caudella na
poczatku lat 90.
Zastosowania: Stosowany w réznych
dziedzinach, w tym w grach, handlu detalicznym,
nieruchomosciach, edukacji i opiece zdrowotne;j.

Poznaj role rozszerzonej
rzeczywistosci w transformacji

Zdobadz wiedze na temat zasad
rozszerzonej rzeczywistosci (AR) i
strategii grywalizacji.

01. Ideacja i 02. Wykonalnos¢ 03. Projekt i
e - o konceptualizacja i planowanie rozwoj
Rozwijanie umiejetnosci
wdrazania rozszerzonej 7

rzeczywistosci w procesach

przemystowych 05. Wdrozenie i 04. Testowanie i

integracja iteracja

Wdrazaj innowacje, wykorzystujac
rzeczywistos¢ rozszerzong do
rozwigzywania problemow i
podejmowania decyzji.

Etapy wdrazania:

1.0kres| cele: jasno okresl cele integracji AR.

2.Wybierz technologie: wybierz odpowiednie platformy i narzedzia AR.
3. Projekt i rozwoj: stwoérz przyjazne dla uzytkownika doswiadczenia AR.
4. Wdrazaj i trenuj: wdrazaj aplikacje AR i szkol uzytkownikéw.

5. Opinie i iteracja: zbieraj opinie uzytkownikéw i udoskonalaj aplikacje.
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